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1章 アーク トウルスの世界 

物語 0) 背景 . 

ヴァレンシア大陸の国家 . 

登場人物 .— 























































議娜 


狹租 




遥か昔、繁栄を極めた人類の文明は神の怒りを買い、滅ぼされた 


全てを失った人類が一人の預言者に導かれ、この大陸にやって来たのは2000年前の事であ% 
人類は大陸に「ヴアレンシア」と名付け、そこに新たな文明を築き上げようとした。 

それには多くの労苦を伴ったが、人類は子を生して種を繋ぎ、その生活圏を広げていった。 
その過程で人類は、体内に流れる「マナ」の力を用いて奇跡を起こす業 一一 「魔法」の力を得た。 


数の増えた人類は集団を作り、互いの意思を戦争という形で衝突させるようになる。 

血と栄光に彩られた歴史は、ヴァレンシア大陸に3つの国家を生んだ。 

3つの国家はそれぞれ「七人委員会共和国」「南ヴァレンシア王国」「アシリオン帝国」を名乗り、 
自らの存在を誇示しながら、互いの動向を牽制しあった。 


かつての文明の崩壊が伝説として語られるその時代、帝国から魔石「ダラント」が失われた事をきつ 
かけに、それぞれの国家の思惑が密やかに交錯 i 始め る…… 
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アーク トウルスの世界 

WORLD OF "ARCTURUS” 


物語の背景 


ヴァレンシア大陸 
























ヴァレンシア大陸の国家 


七人委員会共和国 


Republic ot Seven lords committee 


ヴァレンシア大陸西部にある国家。新世紀暦1255年、ウァルケンスヴァルド地域の領主だったア 
ケナトンを中心にした7人の領主が連合で立ち上げた。大陸内で唯一内閣制を導入している国である。 
首都のある東部では名門ハインベルグ家の力が強く、現在の首相であるアルブレヒツもまたハイン 
ベルグ家の一員である。一方共和国の西部では反ハインベルグの気風が強い。西部で最大の勢力を持っ 
ているのは共和国野党の党首ジャック•デ•モレー。 


几鼗圚燊幾®] _ 

Republic of Seven lords commiftee 
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共和国の首都ドーム Dome : Capital of R.O.S.C ^ 

共和国の首都。共和国の中部にあり、街の中心にはドームの象徴「ユーフラテス (Euphrates) 橋」が 
掛けられている。市立図書館と戦争記念館が有名で、街の中心にある噴水は若者達の待ち合わせ 
場所としてよく使われている。 

メルヘム Merhem 〜 : 黎、 

大陸の中心にある共和国領の国境街。山の付近にあり、牧畜業が発展した。 

ペルガモス Petgamos ’ 

ジアティラと共に共和国西部を代表する街。共和国の建国委員会の裏切り者、アケナトンの基盤 
地域だった為、アケナトンの死後は地域的な差別を受けてきたと思い込んでいる。 

アンスヴェルス Port town of Answers 

共和国南部のゴールドロア島にある港町。港が発達した南部地域の貿易の中心地であり、王国と 
の交易も活発である。 , 
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南ヴアレンシア王国 


The Kingdom of South Varensia 


大陸の南東側一帯を支配する王国。 120® 余りに上る様々な大きさの島で構成された島諸国である 
が、殆どは岩草で構成された小さな無人島である。ヴァレンシア正教を国教と宣布、国王は教会の頭 
になる。枢機卿もいるが、政治的な権限は与えられない。表面上、国王は帝国の皇帝から王国統治を委 
任される形になっている。 

聖都バアラ The holy city : Baaia 

王国の首都。ヴアレンシア正教の中心地。街の中央には国王の城であり、教会の中心であるティモゼー 
大聖堂が建っている。ヴアレンシア教会の聖地となっており、神学と魔法の中心地でもある。 

マルテュニ The bonder town: Martuinie 

共和国と帝国に進む道に位置する王国の国境都市。三国の交差点的な位置にあり、商業的な発展と 
共に市場が形成されている。 、”變難 

タィニ Port town of Tynie ’ 霧_瞬 

大陸の南側にある港町。マヨルカ、ノ メルカなどと王国の様々な島を往来する船舶便が発達している。 

ラグニ Ragnie 才 

王国の最南端に位置するマヨルカ島の村。以前は平凡な村であったが、722年にエンペンザ•ラムス 
テインと王国の英雄センクラドの闘い以後、有名になり、訓練場として名を広めた。 





























シュピルン島の領主だったパル•ペトラルカが建てた国。パル•ペトラルカが征服戦争を通して、 
国を広げ、自ら帝位に上がってから、現在まで大陸の中心になる。中央の首都コンス巧ルラリウムに 
は帝国権力の象徴であるガナの塔がある。 



コンステルラリウム ConsteUarium : Altar castle 
帝国の首都。元々の帝国の首都はラオディケアだったが、パル•ペトラルカ皇帝が星の形に似せ 
たコンステルラリウム城を築いてからは、ラオディケアは首都としての役目を失ってしまった 0 
名前の由来は空から見下ろすと星の形に見えるということから、付けられた。パル皇帝の永生 
を祈る役割を!^たと言われる。 ' 

フィラデルフィア PWadelphia 

帝国北部第一の街。異民族の村とコンステルラリウムを繋ぐ爾にあり、冬に行われる雪花祭りが有名。 

ネブヵドネ 1?^ Nebuchadnezzar : The tomb oi limpeior 貧./'、 

帝国を建国したパル•ペトラルカ大帝の墓。大陸の中央にあり、パル皇帝はこの土地を古代人の 
魂が息ついている所と信じていた。墓の内部には土で作られた、数多くの人形兵が立っている。 
パル皇帝は自分の死後も、これらの兵士が皇帝の権勢を守ってくれるものと思っていた。 ' 

カイエンルン Kayem Island 

大陸の北側にある小さい島。昔から帝国の囚人を幽閉する地域でもあった。 
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シズ. フレアー17歳•男 


Sizz flair 

王国南端、マヨルカ島のラグニ村に住む少年。 
少女と見間違えんばかりの美しい容姿をして 
いるが、本人は気にしている。虫を殺すのにさ 
え躊躇するような穏やかな気性のせいか、マ 
リアには頭が上がらない。母親の墓のある海 
辺の丘を教会に売却した父に失望し、家を出る。 
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ケー少 rfm •女 

Maria Kates 

シズの幼馴染の少女。非常にガサツで乱暴 
者ゆえか、男の子と間違えられる事も多々 
ある。都会の派手な生活に憧れており、シズ 
を唆して2人で村を抜け出る。そして旅先 
でエリュアードと出会った彼女は、彼の玉 
の輿に乗ろうと目論むが…。 































テンジ 39歳•男 

nr 1 * 

• I enzi 

帝国軍に追われていたところをシズやエリュ 
アード達に救われ、以 f 行動を共にする、棒術 
に長けた巨漢。一行の最,年長者として、パ 1 一 
テイーのまとめ役を請_負っている。彼が決 
し ft 口にしようとしな U 自らの過去の重さは、 
ぃ嘟 見せるその寂しげ# 3 が暗に示 V 
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エリユア ー ド 


Elluard von Hein berg 


多くの首相を輩出してきた共和国 _ 門ハネ 
ンベルグ家の嫡男。家柄とその優れた容貌と 
能力のために社交界では絶対的な人気を誇る 
も、傲慢な態度のせいか、彼を憎む者もまた多 
い。伯父である共和国首相に、帝国から流出し 
た魔法の宝石ダラントを手に入れるよう頼ま 
れ、旅に出る 
























ダラントを捜すシズたちの前に何度も現 


れ、その度に手を貸してくれる謎の少女 


帝国と何らかの関係があるようだが 
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ウ Y ステン•クロずツェル 



男 


Ojsten Kreutzer - 

皇帝の指令を受け、ダラントを追う帝国の騎士。 
少々感情的にはなりやすいものの、その冷静 
な判断力と真面目な性格なせいもあって、部 
下からの信頼は厚い。幾度と無く、同じくダ 


ラントを追い求めるシズ達の前に立ち塞がる。 



アイ•ツァラツストラ 16 歳•女 




Ai Zarathustra 

教会によって異端として弾圧されているグ 
リト教の若き教主で、かつて人々をヴァレ 
ンシア大陸に導いたツァラツストラの末裔。 
寡黙な少女で、あまり感情を表に出さない 
が内に秘める意志は強い。 




































ピーチ • アルセス m •女 


Peach Aarseth 

盗賊『アルセス姉妹』の姉でキヤロットとは義 
理の姉妹の間柄。しっかりしていて頼りがい 
のある姉御肌の女性で、好きなタイプは渋い 
中年。義父である毒薬王ナガシュ•アルセス直 
伝の毒を扱う。 


キヤ D ツト • アルセス 蹒•女 


Carrot Aarseth 

盗賊『アルセス姉妹』の妹でピーチとは義理の 
姉妹の間柄。姉に比べて大人しく、夢見がちで 
美男子に弱い。姉と協力して、貴族であるエリュ 
アードから金品を盗もうと目論む。 























登場人^物 



男 
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: r _ f スパ イン な 

mispein 

王国軍に追われているシズとマリアを助け 
た隠者。そして2人にそれぞれ魔法と剣を教 
える。東洋の文化に凝っていて、外見や住ま 
いにもその影響が見られる。 


エリザベス•バソリ 


?歲•女 


Elizabeth 

アングラマイニユの司祭を名乗る黒いドレ 
スに身を包んだ魔女。その全てが謎に包まれ 

ている。 : fi 
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「操作説明 」 ARCTURUS 


ゲームを始める前に 

この度は「アークトゥルス」をお買い上げいただき、誠にありがとうございます。ゲー厶を始め 
る前に、本マニュアルを必ずお読み下さい。 


動作環境 



DVD-ROM 版 

| D - R 0 M 版 

0 S 

Windows 98 / Me / 2000 / XP 日本語版専用 

GPU 

Pentium II 又は Celeron / 400 MHz 以上 (Pentium II! /500MHz 以上推奨) 

メモリ 

[Windows98 / Me] 96MB 以上、 [ Windows 2000 / XP] 128MB 以上 

HDD 空き容量 

^T2GB 以上 

ディスプレイ 

解像度 640x480 以上、 HighColor (65,536色）以上表示可能なもの 

DirectX8.1 以降に対応した 3D アクセラレータカード/ VRAM16MB 以上 
(AGP 接続又は Intel 製オンボードチップ推奨） + 

サウンド 

Di「ectX8_1 以降に対応したサウンドカー 

卜 

ディスクドライブ 

DVD-ROM ドライプ2倍速以上 

CD-ROM ドライブ4倍速以上 


※本製品は DirectX8.1 を使用しています。旧パージョンの DirectX では動作しません。その場合は 
DirectX8.1 をインストールしてプレイして下さい。 


※ご使用のグラフィック（ビデオ）カード及びサウンドカードとそれらのドライバが DirectX8.1 の 
機能に完全に対応している必要があります。又、ノー トブック機等完全対応していない一部の 
機種においては動作の保証ができない場合があります。必ずお使いのパソコンメーカーにご確 
認下さい。 

※メモリは環境によって異なる場合があります。動作が遅くなる、サウンドやムービーの再生が 
おかしい等の支障が起きた場合は、メモリ容量またはハードディスクの空き容量を増やしてプ 
レイして下さい。 
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ARCTURUS 「操作説明」 


注意事項 


籲ゲームの インスト—ルを行う際には' 他に起動しているアプリケーションや常駐ソフトが無い 
か確認し、それらを終了して下さい。またプレイ中は不必要なキー操作を避けて下さい。ゲー 
厶の動作に支障を来たす恐れがあります。 


籲 Windows 2000 /XP の場合はコンピュータ管理者 (Administrator 権限）アカウントでインストー 
ルする必要があります。 

籲「アークトゥルス」の起動には[ゲームディスク]が必要です。[ゲームディスク]をドライブに 
セットレている状態で行って下さい。 

# ゲームを プレイする前に、 IME の ツー ルバー はタス クバー （タスクトレイ）に入れて 
(WindowsXP は最小化して）下さい。詳しくは Windows のヘルプをご覧下さい。 

籲 ゲームを プレイする前に、スクリーンセーバー及び' 省電カモード（スタンバイ状態）を使用 
しない設定にして下さい。詳しくは Windows のヘルプをご覧下さい。 

像ゲームを プレイする前に[タスク バー] の スピーカー アイコンをダブルクリックし、サウンド 
のボリュー厶を適切に調整して下さ t 、詳しくは P .48 「ボリュームコントロ ー ルを確認する」を 
ご覧下さい。 


# WindowsXP - SPl プリインストールパソコンは、オープニング厶ービーが再生されず「アーク 
トゥルス J が最小化し [Indeo Video Playback ] ダイアログが表示されます。その際は〈キャン 
セル〉をクリックします。最小化した「アークトゥルス」をクリックして画面を戻し、タイトル 
メニューが表示されましたら[ゲームを終了する]をクリックして下さい。 

ムービー再生には l ndeo Video 5 コーデックが必要になります。詳しくは P .54 nndeoVideo 5 の 


インスト ー ル」をこ覧下さい。 
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セットアップ 



1. Windows を起動します。 


2. 他に起動しているアプリケーションや常駐ソフトを終了させて下さい。 


3_ CD - ROM 版はインストールディスク（ディスク 1) を、 DVD - ROM 版はゲームディスクをドラ 
イブにセツトします。自動的に[システムランチャー]が表示されます（才ートプレイが“ ON ” 
の場合)。 


※オートプレイ機能が“ OFF ” の場合は、マイコンピュータを開き、ディスクをセットしたドラ 
イブ （ ARCJNST 又は ARCJ 3 VD ) をダブルクリックして[システムランチャー]を表示させま 


す0 



儀.猶_ 
v •夕胸__纖 


インターネットが利用で 
きる環境ではブラウザが 
起動し各ホ ー ムぺ ー ジが 
開きます。 


[アークトウルス開始]:ゲームを開始します。 

[環境設定 ]: Hardware Config 画面が開き、各種の設定を行います。 


※アークトウルスを開始する前に一度は必ず行って下さい。 

[アークトウルスのインストール]: ゲームをハードディスクにインストールします。 
[アークトウルスのアンインストール]: ゲームをハードディスクから削除します。 

[ exit ] :システムランチャーを終了します。 


X [アークトウルス開始][環境設定][アークトウルスのアンインストール]はインストール後 
に表示され、逆に[アークトウルスのインストール]は表示が消えます。 
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1 システム ランチャ ー の[ア ー クトウルスのインスト ー ル]をクリツクします。 


2. [設定言語の選択]ダイアログは「日本語」のままく〇をクリックします。 

3. InstailShield Wizard が起動しますので〈次へ〉をクリックします。 

4. インストール先のフォルダを選択し〈次へ〉をクリックします。コピーが開始されます。 

版は途中、[次のディスクの挿入]が表示されましたらゲームディスク（ディスク 2) に 
入れ替えます。 この 際に WindowsXP では自動的に“ ARC 一 GAME ” ドライブが開く場合があり 
ます。その際は閉じて下さい。そして[次のディスクの挿入]ダイアログの 〈 OK > をクリック 
します。 

5. [完了]ダイアログが表示されましたら〈完了〉をクリックします。 

糸 CD - ROM 版で〈完了〉クリック後[間違ったボリューム]ダイアログの表示がありましたらイン 
スト—ルディ スク （ ARCJNST ) に入れ替え （ Shift キーを押しながらインストー ル ディスクを入 
れアクセスが停止するまで待つ）、〈再実行〉をクリックして完了させます。 

※インストールが完了するとデスクトップに [Play Arcturus ] のショートカットが作成されます。 
又[スタート]メニューに Arcturus のメニューが登録されます。 



1. システムランチャ ー の[ア ー クトウルスのアンインスト ー ル]をクリックします。又は[スタ— 
卜]メニ T 一を開き、[(すべての）プログラム]- [ Arcturus ] ■ [ Uninstaller ] を実行します。 


2. InstailShield Wizard が起動しますので“削除”をチェックし〈次へ〉をクリックします。 

3. [ファイル削除の確^ U ダイアログは < OK > をクリックします。削除が開始されます。 

※[ロ ック されたファイルの検出]ダイアログが表示された場合 （Save と Screenshot フォルダに 
ファイルが入っている場合）は、〈無視〉を選択します。 

4. [完了]ダイアログが表示されましたら〈完了〉をクリックします。 

※削除完了後、 Save と Screenshot フォルダ等は手動で削除して下さい。 
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ゲ—ム起動 


「アークトゥルス」の[ゲームディスク]をドライブに入れた状態で、以下の方法で[システムラ 
ンチャー]を起動します。 

•デスクトツプにある 「Play Arcturus 」 ショートカツトアイコンをダブルクリツクします。 

• [スタ ー ト]メニューを開き、[(すベての）プログラム]- [ Arcturus ] - [Play Arcturus ] を実 
行します。 




糧境證慮 


システムランチャーの[環境設定]をクリックすると Hardware 
Confjg 画面が開きます。プルダウンメニュー、スライドバー、 

チェックマークで各種の設定を行い <0 K > をクリックして閉 
じます。 

※ゲームインストール後、最初の起動時には[アークトゥルス 
開始]を行う前に一度は設定して下さぃ。特に支障が無けれ 
(ず、初期値のまま 〈 OK > をクリックして構いません。 

Select Video Device :使用するビデオデバイスを選択します。 

Screen Mode :スクリーンサイズを選択します。 

Texture Mem . Usage :テクスチャメモリ割当てを設定します 。 （Min :粗い 、 Max :細かい) 
Texture Filtering ： 3 D 部分を滑らかに表示します。 

Sprite Filtering ： 2 D 部分を滑らかに表示します。 

Fix Texture crack :テクスチャ境界を固定します。 

Alpha Test :表示はありますが、チェックを外すことはできません。 

Fog Effect : DirectX の霧効果を使用します。 

Don't use Sound :表示はありますが、チェックできません。 

[ Default ] ボタン：初期値に戻します。 

XWindowsXP は Screen Mode で“ 800 x 600 x 16 ”を推奨します。 Filtering はお好みで設定して下 
さい。 
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システムランチヤーの[アークトウルス開始]をクリツクします。オープニングムービーが流れ 
た後、タイトルメニューが表示されます。 

※[ゲームディスク]をドライブにセツトしていないとゲームが開始できません。 

※ムービー再生中にマウスをクリックするとスキップします。 
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A 涵 TIJKUS ___li 


タイトル画面 



「アークトゥルス」を開始すると表示される画面です 



[最初から始める]: 

新たにゲームを始めます。 

[ゲームを 読み込む]: 

セーブした デー タから スター トします。 

[ゲームを終了する]: 

ゲームを終了し Windows に戻ります。 


ロード画面| 

タイトルメニューで[ゲームを読み込む]を選ぶとロード画面が表示されます。 



保存画面のイメージが 
表不されます。 






_ 


厂. ン：： .y ■ぐ•二：. ふ始 

;….氨, 




1055 


パーテイーメンバー 
所持金 

し oad / Delete /_ 
Close ボタン 


スクロール ボタン/ 

スクロールバー （必要 
な場合に表示されま 
す） 


リーダー/場所/プレ 
イ時間 


[Load] :選択している保存データをロー ドしゲームを再開します。 

[ Delete ] :選択している保存データを削除します。 

[Close] :タイトルメニューに戻リます。 

保存されているデータを選択し [ Load ] をクリックします。 

※保存されているデータをダブルクリックしても同様です。又データを右クリックしたメニュー 
からも、ロード、削除が可能です。 
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ゲーム画面 



実際にゲームが進行していくフィールド画面（村、町、建物内、ダンジョン等含む）です。 


コン八 6 ス 


目的地ウィンドウ 


画面の左側上端にはプレイヤーの移動方向及び方位を表示するコンパスがあリ、コンパスのすぐ 
下にはプレイヤーが行く方向が分かる目的地ウィンドウがあります。 

操作はマウスとキーボードで行うことができ、キャラの行動及び各種のゲー厶システムを操作す 
ることができます。「ワールドマップ」及び「キャラ情報画面」等ではマウスが必須です。 

※ジョイパッドには未対応です。 





プレイヤーキャラ 


カーソル 


【マウス操作】 

マウスカーソルは用途によつて変化し、以下の操作ができます。 



[基本移動カーソル]の状態でマウスの左ボタンを押し続けると、力ーソルのある方向に移動しま 
す。ボタンを放すかプレイヤーキャラに重ねると止まります。カーソルが遠くにあると[高速移 
動力ーソル]に変化し移動スピードが速くな y ます。反対に近付ける程ゆっくリになります。 


厂ジャンプ 

移動（左ボタンを押し続け）中に右クリックします。 


r 占 1 

該当のキヤラにカーソルを重ね[会話カーソル]クリックします。画面右下に回転する朱色の三 
角マークが表示された場合は、クリック又は右クリックして会話を進めます。 
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ARCTURlJ S 議怍麵 



棚や宝箱、立て札等の目標物にカーソルを重ね[操作カーソル]の状態でクリックすると調べま 
す。アイテム等を入手することができます。 


視点回転] 

プレイヤーにカーソルが重ならない場所で右クリックし[カメラ回転力ーソル]の状態でマウス 
を左右に移動させるとカメラ視点を回転させられます。視点回転に合わせてコンパスの方位も回 
転します。 



キャラ情報画面丨 _ 

プレイヤーに力ーソルを重ね[キャラ情報カーソル]の状態で右クリックすると[キャラ情報画面] 

が開きます。閉じるには画面右上の x 印をクリツクします。 


匚目的地指定] 

コンパスには目的地指定機能があります。ウィンドウ内の文 
字にカーソルを重ね[操作力ーソル]の状態でクリック（順送 
り）又は右クリック（逆送り）すれば、該当地域に登録されて 
いる建物あるいは地域の名称が表示され t 目的地として指定 
できます。 

コンパスの針は常に目的地の方向を指し、指定した場所に移 
動すれば針が消えて到着したことを知らせます。 


※マップが切り替わった場合は指定が解除されます 




mm 


▲コンパスと目的地ウインドウ 


頭上視点」 

コンパスの中央部にカーソルを重ね[操作力ーソル]の状態でクリックするとトップビュー（上方 
向が北）に切リ替り、周囲の状況を確認できます。マウスをクリックすると元に戻ります。 




で周囲の状況確認 
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作（デフオルト) 


キーホードだけではゲームを進められません。マウスの補助としてお使い下さい。 

キー設定はキヤラ情報画面の Diary (ダイアリー）の Options (オプション）タブで変苗で去夫す 


T /I:移動…矢印方向へキャラを移動させます。移動速度は一定です。 

Q/W :回転…カメラ視点を45度づつ回転させます。 

A/Z :拡大縮小…視点のズームアウト/インができます。 

Alt: 行動、キャラの側では会話。机や宝箱等の側では調べることができます。 

※会話を進めるには、 Alt キーまたは Ctrl キーを押します。 

Ctrl :ジャンプ 

F1 :フィールド画面…キャラ情報画面やトップビュー画面よりフィールド画面に戻ります。 
F2: キャラ情報画面…キャラ情報画面を開きます。 

F3/F4 :目的地指定…コンパスの目的地指定を切り替えます。 

F3 (順送リ) /F4 (逆送リ|です。 

F5 :頭上視点…トップビュー画面へ切り替り周囲の状況を確認できます。 

再度押すとフィールド画面に戻ります。 

Esc: ゲー厶終了，タイトルメニューに戻ります。 

Alt+F4 :ゲームの強制終了。 


★おまけ機能 

F9 :スクリーンシヨツト… Screenshot フオルダにゲー厶画面が BMP 保存されます。 


アクシヨン ^ 




ダンジョンやイベントプレー等での移動の際には、プレイヤーのパ—ティ ー 全体が出ないでリー 
ダーだけ出る「アクションモード」へ自動的に切リ替る場合があります。 

画面右側上端にはアニメ ー ションするアクションモードマークが表示; i れます。 



Action* 


^ Act^on^, 

mode 


ァクンヨンモードは移動時にパーテイーリ ー ダーだけが画面に現われ、戦闘やイベントの時には 
自動的に解除されます。 
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AKCTU 翻 S 




シナリオセレクト 


f 而 .fl—jamr— . … ■ m ■« u . . <n**nw 


章の初めにシナリオセレクト画面が表示される場合がありま 
す。どちらのシナリオからプレイするかマップ上でカーソル 
を合わせクリックします。 

先に選んだシナリオ終了後、自動的にもう一つのシナリオも 
プレイすることになリます。 

※難易度の低い方、又は表示年の若い方から先にプレイする 
のをお奨めします。 



ヮ，ル 



ツプ移動 




村や町、あるいは特定イベント地域にフレイヤーが 
移動する時は、ワールドマップが表示されます。 


2. 行くことができる場所がフィ ー ルドである場合には 
赤い点、村や町である場合には赤い旗、イベント地 
域あるいは目標地点である場合には灰色旗のオブ 
ジェクトで表示されます。 


3.クリックするとその地域に移動します。地域を選択 
の際には各オブジェクトがアニメーションします。 
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篇 




1. 本ゲームでは無制限にアイテムを持てません。アイテムは 
各々「重さ」を持っておリ、プレイヤーあるいはパーティー 
が持つことができる最大所持重量をオーバーすると、オー 
バーした重さに比例してキャラの移動速度が遅くなり、コ 
ンパスの目的地ウィンドウは「移動方向」が「重量超過」と 
いう表示になります。 

2 , 重量超過の場合は、アイテムの購入ができません。従って 
パーティーは、そのパーティーに必要な最小限のアイテム 
のみを所持して、残リは「ロジャス宅配便」を利用して保管 
しなければなりません。 



※ロジャス宅配便は村や町の宿屋等で利用することができます。詳しくは P .41 「ロジャス宅配便」 
をご覧下さい。 
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__ 酬 1 ARCTURUS 





「宿屋」や「セーブポイント」等でセーブが行えます。 


參宿屋 

宿屋ではカウンターにいるオーナーに話し掛けます。 

[泊まる] :お金を払って宿泊します。パーティーキャラを全回復できます。 
[セーブ] :セーブ画面を開きます。 

[やめる] :何もしません。 

鲁セ ー プポイント 

セーブポイントではエリアに入ると表示が出ます。 

[セーブ] :セーブ画面を開きます。 

[回復] :パーティ ー キャラを全回復できます。 

[取り消し]: 何もしません。 



▲セーフポイント 



セーブ 画面 


保存画面のイメー ジが 
表示されます。 


パーテイーメンバー 

所持金 

Save / Delete / 
Close ボタン 


•供挪卿竹ナ 


■.職金 


NEW SAVE 


スクロールボタン/ 

スクロールバー （必要 
な場合に表不:されま 
す） 


リーダー/場所/プレ 
ィ時間 


[Save] :データを保存します。 

[Delete] :選択している保存データを削除します。 

[Close] :セーブ画面を閉じます。 

[NEW SAVE ] 又はセーブしたい場所を選択し ( Save ) をクリックします。 

※ [NEW SAVE ] 又はセーブしたい場所をダブルクリックしても同様です。又データを右クリッ 
クしたメニューから も、セーブ' 削除が可能です。 
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キャラ情報画面 


切り替えタブ 


フイ ー ノレド画面でプレイヤーキャラにカーソルを重ね 
[キャラ情報力ーソル]の状態で右クリックする（又は 
F2] キーを押す）とキャラ情報画面が開きます。閉じ 
るには画面右上の X 印をクリックします。 

ゲーム中のキャラメニューや、各種環境設定が統合さ 
れた画面です。ゲーム中に得ることができる各種情報 
やアイテム詳細、設定等も見ることができます。図書 
館等で得た情報もこの画面から確認できます。 

上 • 左端のタブをクリックして切り替えます。 





故 

黎腳5%诚 


•台柳:..:サ, 
.藝（未装備. 

轉鮮袋 


所持金と所持量（現在/最大）- 説明欄 


Characters (キャラクター）モード 








ゲームの登場人物と関連する部分で、パーティーの装備とステータス状態、スキルあるいは魔法 
の状態を確認する部分です。 


匚 Status (ステータス）タブ| 

左側で選択されたキャラの各種能力値及びレベル等を表示しています 


キャラ選択 





舰 

酹 W 
麵— 

m 


¢ 4 #織 
讎 


街 


5 ¢? 


m 


POT 


各項目名称にカーソルを重ねると、説明欄に説明が表示されます。どのステータスが特出してい 
るか、また均衡しているのかレーダーチャート表示されます。 


參戦闘参加メンバー指定（リーダー変更〉 

左側でキャラを選択し、右クリックしたメニューで[上げる/下げる] 
を選択してキャラの整列順を変更します。パーティーは最大6人です 
が、戦闘に参加できるのは上から4番目までのキャラです。一番上に 
いるキャラはパーティーリーダーとなります。 

※パーティーメンバーが4人以下の場合は無条件に戦闘に参加します。 
又パーティーリーダーは育成が遅れているキャラにしておくと効率良 
くレベルアップができます。 
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「操作説明 」 ARCTURUS 


f Item ( アイテム)タブ 

パーテイーが持つているアイテムを見たり使用できます。 



分類タップ 


刺纖 




mi 




330^06 


rnw 


セイ 


ンフフ 


卜乎ヤ 


ェし 


ノア--/し 




エリ 


ク□ナ 


し、 


-»TS.' 


スフ凡 


( 




ェ H ケン 


ア . H 




レ n 


モ紐 


mm 2 


卜的 ： f -：；,：； 
&： 1 


状態異常表示欄、 ステータス 欄 

リスト 

スクロールボタン/スクロールバ 

(必要な場合に表示されます） 


リストでアイテムを選択し、更にクリック（又は右クリック）した メニューで [使う/捨てる]こ 

とができます。使用時にパーティーメンバーが表示された場合は、使いたいキャラを指定します。 

貴重品は捨てられません。又アイテムの中でそれが読める物である場合は、 メニューで [読む]- 
とができます。 

分類タツブをクリツクするとアイテムの種類別に整列表示できます。 




◄読む 


※アイアムは1種類につき最大255個まで所持できます。※2個捨てるは5個の間違いです。 


「 Equip ( 装備）タブ 

左側でキヤラを選択すれば、該当キャラの装備内容が表示され、下のリストでアイテムを選択し 
て装備させることができます。 


数値変化欄 

(青△:上昇/赤▽:下降） 

リスト 

スクロ ー ルボタン/スクロ ールバー 

(必要な場合に表不されます） 


分類タップ 

アイテムを選択すると、右側上端に数値変化が表示されます。リストで黒字のものをダブルク 
リックすると、該当の部位に自動的に装着されます。あるいはリストで右クリックしたメニュー 
で[装着/捨てる]ができます。装備枠の名称をダブルクリックすると、自動で装着が解除され 
ます。あるいは装備枠で名称を右クリックしたメニューで[装備解除/捨てる]ができます。 
分類タップをクリツクすると武器や防具等の種類別に整列表示できます。 
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ARCTURUS 「操作説明」 


% % ‘ 

てび..權 

iai^aa—— 观 祕 





状態異常表示欄、ステータス欄 

リスト 

スクロールボタン/スクロールバー *■ 
(必要な場合に表示されます） 






分類タップ 


肋辨〇て.栗.呈さ芝下け 5 


これは魔法も同じで、該当の魔法を使うのに消費する各元素の MP 消耗量が一緒に表示されます 


〇 


回復系の魔法とスキルはここから使用することができ、 HP や 
状態異常を回復できます。選択した魔法（スキル）を更にク 
リック（又は右クリック）したメニューで[魔法使用（技使用）] 
をクリックすると、パーティーメンバーが表示されますので、 
使用したいキャラを指定します。 

分類タップをクリックすると魔法（スキル）の系統種類別に整 
列表示できます。 


^ I ^ 
•卜 


姆.趣峨 .，,” ” 


二 -. T WEKU 
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興 i SO ^ - O 
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/つ 


L , 


▲使用するキャラを選択 


Magic ( マジック ） /Skill ( スキル）タブ 

キャラは各々固有のスキル（あるいは魔法）を使うことができます。キャラは自分の特性と武器 
に合った攻撃あるいは補助スキルを持っています。これは戦闘で使われる必殺攻撃とは別にスキ 
ルポイント （ LS . P 等）を消費しながら使うことができる特殊技術です。ここでは該当のスキルに 
対する情報を見られます。 
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• Records (記録）関連 

Item (アイテム情報）タブ 1 

プレイヤーが保有したことがあるアイテムの情報が登録さ 
れ、グラフィックと説明が見れます。 

各々の武器や防具は下端の分類タップを 利用 してその種類 
別に整列表示できます。 


切り替えタブ 







挪 9 獅齡 

m (a m s 
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m 
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L Monster (モンスター情報）タブ_ 

プレイヤーが出会ったモン スター に関する情報が登録され、 
グラフィックと説明が見れます。 

各々のモンスターは特性によって下端の分類タップを利用 
してその種類別に整列表示できます。 
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厂 Scraps (スクラップ情報）タブ| 

プレイヤーがゲームを進行しながら分かるようになった人 
物や事件に関する情報が見れます。 

キャラクター達だけではなく、特定の事件に対する情報、歴 
史等が分かるように収集されています。 

情報はその特性によって下端の分類タップを利用して人名、 
地名、歴史等に整列表示できます。 





mm 
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• Options (オプション） 関連 

各種のシステム設定を変えることができます。 

ボリューム ： BGM 音量調整。スライダーで調節します。 

背景 ：キヤラ情報画面のスキン。パターンの中 

より変更できます。 

フレームの 設定： 画面の フレームレー トをタップ切替えで 

変更します。 

※フレームレートは自動設定のままにしましょう。数値設定はお奨めできません。 
キーの設定 ：キーボード操作の割当てキーをパターンの中より変更できます。 
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• Exit ( 出口） 

ゲームを終わらせてタイトルメニューに戻ります 



1. 戦闘の中にキャラを自動戦闘にして AU こよって行動 
させることができます。予めここで命令しておく 
か、戦闘中に切リ替えることができます。マニユア 
ル操作を除き、自動戦闘に選択可能な命令は熱血攻 
撃、攻撃優先、逃亡優先、攻撃支援、カスタムです。 
カスタムを選択した場合には右クリックで表示され 
る行動パターンで指定をしておきます。 

※戦闘中には行動パターンの変更はできません。 

2. 行動パターンはキャラの現在 HP に対応して100 % 
〜75%、74%〜50%、49%〜25%、24%〜1% と 



；； Battte Tactics 

期 産） 

.雜嫌1，.れ 

t .驅，■峰 

+ [P へ % 鵪 :: i 籮纖 mm. 




切リ替えタブ 


4段階に分けられ、各段階別で以下の行動が可能になるように設定することができます。選択 
可能なパターンは左側から順に熱血攻撃、攻撃優先、防御優先、攻撃支援、逃亡優先の順です。 


【カスタム設定の行動パターン1 



熱血攻撃 

魔法/スキル ■ アイテムを総動員して戦闘に臨みます。 



攻撃優先 

攻撃を優先しつつ、攻撃と防御を選択的に行います。 



防御優先 

防御主体の消極的な姿勢で戦闘に臨みます。 



攻撃支援 

敵とある程度の距離を維持しながら他のキャラたちの攻撃を補助します。 



逃亡優先 

敵から遠く離れようとします 
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戦闘画面 
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フィールド上でモンスターに接触すると戦闘画面に切り替ります。パーティーは最大6人ですが、 
戦闘に参加できるのは4人までです。戦闘に参加させたいキャラは、「戦闘参加メンバー指定 
( P .29 参照）」で整列順を変更しておきます。 


キヤラア.イコン アクションゲー■ジ 


行動キャラ- 

必殺技ゲージ：- 

キャラは敵から攻撃を 
受けると ダメージに 比 
例してバーが伸び、累 
f 貴が最大に達すると、 
点滅します。 


味方 ステー タス 

MP / SP 、 BP V 
HP が表示されます 


〇 



敵 ステータス： 

レベル、属性、 HP が 
表示されます。 


力ーソル 
敵モンスタ 


ハー アイーキヤフ 


1. 基本的な戦闘方法 

戦闘は“時間’’の概念を重視したハーフリアルタイムターン (Half Real Time Turn ) を導入し 
ています。味方キャラも敵モンスターも同じ時間の流れの中で戦います。コマンド選択時と魔 
法が発動する時を除き時間は止まりません。プレイヤーは単純に攻撃をするだけでなく、敵の 
行動とその距離や障害物の有無、時間差等を考慮しながら戦わなくてはなりません。 


① 戦いが始まるとキャラアイコンがアクションゲージ上を、味方は左から敵は右から中央ポイ 
ントに向けて移動を始めます。この速度はスピードが高いキャラ程速くなります。アイコン 
がここに到逹すると行動が可能になリます。カメラの回転はフィールド画面と同様です。 

② 行動可能になると[コマンド]が表示されます。基本的な 
コマンドは[攻撃、防御、魔法/スキル、アイテム、装備、 

自動戦闘、移動、逃げる]があり、各々の括弧中にある文 
字はキーボードショートカツトです。[必殺技ゲージ]が 
点滅していれば[必殺攻撃]ができます。 





織.冊 

靡_ 

_w 

スキル rr .) 

アイテム〇) 

麵 Q 

_ 


選択したコマンドのキャンセルは、マウスの右ボタンを 
押した状態で左ボタンをクリックするか、キーボードの 
スぺースバーを押します。※キャンセルできないコマンドもあります。 


逃げる的 


③ 行動中に敵から攻撃を受けてしまったり、障害物に阻まれてしまうと、そのキャラのターン 
は終了してしまいます。障害物がある場合は目標の対角線上に障害物が無い場所へ[移動]し 
たり、順番が来る前に敵が向かって来ていたりする場合は[防御]を選択しまし卜う。 

























































駿 : 额婦 : :;兹 


arcturus _ 獲親 _ 




■ ■ —aa-«JT«j jnj 


2. その他 

上手にキャラの攻撃を連続して hit させることによリ 
C 〇 MBO ! (コンボ）することもできます。 

戦闘中に毒や呪い等を受けて状態異常になつた場合、ス 
テータスに状態異常アイコンが表示されます。敵モンス 
夕一も同様です。 




「攻撃 | 

一般の通常攻撃です。コマンド選択後、目標を指定します。必 
殺技ゲージが点滅の場合は表示が[必殺攻撃]になり、「必殺 
攻撃」は通常よりも多くのダメージを与えることができます。 


[防御| _ 

コマンド選択と同時に防御します。防御したキヤラはアク 

シロンゲージの半分から始めることができます。 



m 


▲攻撃コマンドは目標を指定 


魔法/スキル1 

魔法やスキルを使用します。画面の下端には説明が表示され、 
スキルはリストが、魔法は系列別に分類されたサブリストが 
表示され' その中より選択します。更に目標や地域を指定す 


る場合があります。 





攻糊 
防誠 D ) 

mm 

アイ'’デム ( t ‘） 

mm ) 

白 wwm 


MENU 


▲魔法は火、水、風、地の順に分類 



▲スキルの場合 


アイテム」 

アイテムを使用します。画面の下端には説明が表示され、食 
料、投擲武器、攻撃補助用、状態回復用に分類されたサブリ 
ストが表示され、その中より選択します。更に目標を指定す 


る場合があります 


麵_ 
逃け'る ( F ) 



ヒマワリの欞 xn 
ゼリ ー X1 
S 台X1 
_赫 x 4 
大裉 x 3 
醜 


:4 

奴 

H，. 





▲アイテムは食料、投擲武器、攻撃 
補助、状態回復の順に分類 



▲アイテム使用 
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画面中央上部に装備状態が表示され、サブリストでアイテム 
を選択し装備を変更します。また、装備枠のアイテムを選択 
すると装備解除できます。 

サブリストは武器、防具' 履き物、アクセサリーで分類され 
ています。 


※装備はターンを必要としません。装備変更後、他の戦闘コ 
マンドを選択できます。 


▲装備変更 


※キヤラ情報画面の Characters (キヤラクター）モードの Equip (装備）タブの簡易仕様です。 


指定された命令によって自動的に戦闘します。熱血攻撃は無 
条件に攻撃を行い、攻撃優先は攻撃と防御を使い分け、逃亡 
優先は敵から遠く離れようとします。攻撃支援は敵とある程 
度の距離を維持しながら他のキャラたちを補助します。 カス 
タムを選択すると、キャラ情報画面の Tactics (タクティクス） 
モードで指定した行動パターンで戦闘を進行します。 
マウスの左ボタンをクリックすると、次にアクションゲージ 
の中央に到達した味方キャラの自動戦闘が解除されます。 


▲設定すれば才ート戦闘 



戦闘中に移動が可能です。コマンド選択後' 移動場所を指定 
します。敵を取り囲んだり隅に追い立てた後に攻撃したりで 
きます。 



選択と同時に逃走します。 

敵によって成功確率が変わ t 入失敗する場合もあリます。 
成功すると戦闘を離脱しマップ上のモンスターは消えます。 


▲虹色枠で移動先を指定 


〇動戦闘 ] 




Z 愿.く: 







m 
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敵を全滅させると戦闘終了になります。戦闘に参加したキャ 
ラで経験値の分配方法を決定します。画面中央より少し上で 
ル—レットが回わり出しますので、クリックしてストップさ 
せます。レベルに応じて多少数値が変化します。経験値分配 
後、アイテムやお金を得ることがあります。また' レベルアッ 
プに必要な経験値を得たキャラはレベルが1つ上がります。 



mm 


mm \ 


同じく ：参加キャラに均等に分ける。 

独り占め：パーティーリーダー（先頭キャラ）が全ての経験値を得る。 


mi 

醜 f 


一過 r 

17 施 U 
獅 


綱© 


mm 


S 44 K: 


mm 


.馳 






MVP :戦闘の一番最後に敵を倒したキャラに他のキヤラより 1 〇 %多く経験値を得る。 


※パーテノ-リーダ-は 育成が遅れているキャラにしておくと効率良くレベルアップができます。 



戦闘中にモンスターの特殊攻撃を受けると状態異常になります。状態異常になるとステータスの 
上にアイコンが表示されます。状態異常の一部は戦闘終了後も持続され、キャラ情報画面の Char ¬ 
acters (キャラクター）の Item (アイテム）タブ等の状態異常表示欄で確認できます。戦闘中又は 
終了後に道具や魔法/スキルを使って回復させます。又、宿屋に泊まるかセーブポイントで回復 
すると全回復します。 



毒：時間毎に HP が1ずつ減少。 

アイテムや回復魔法/スキルで解毒可能です 



石化： 回復するまで動くことができない。 

リバイブストーンや回復魔法/スキル、又は石化しているキヤラを攻撃することで回復 
可能。 



アンデッド： HP 1, 回復/聖攻撃で即死 
回復魔法/スキルで回復可能です。 



呪い：攻撃力、防御力、魔力、スピードが半分に減少。 
聖水、回復魔法/スキルで回復可能。 



混乱：自動で敵味方問わず誰でも攻撃。 

聖水、回復魔法/スキル、又は混乱しているキャラを攻撃することで回復可能。 



戦闘不能：戦闘参加不可能。 

セイジブラシ、回復魔法/スキルで回復可能 
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魔法とスキル 



魔法は四大元素（エレメント）火、水、風、大地で構成されます。単一元素の魔法は特定キャラ 

のレベルアップで修得され、複数の元素で構成される合成魔法は魔法研究室で合成して修得する 
ことができます。 

魔法は攻撃、攻撃補助、回復と3つに分類されます。攻撃、攻撃補助は戦闘中のみ使用可能です 
が、回復魔法はキヤラ情報画面の Characters (キャラクター）の Magic (魔法）タブでも使用する 
ことができます。 


•マジックポイント （ MP ) 

魔法を使用するのに必要な値の総称です。最大値100で、戦闘中に魔法を使うと消費されます。 
時間が経過すると少しずつ回復します。又アイテムでも回復できます。 


[Fire (火)] :火の秘薬、焼酎の使用で回復します。 

[Water (水)]:水の秘薬、ビールの使用で回復します。 

[Wind (風)]:風の秘薬、ビールの使用で回復します。 

[ Earth ] (大地）：大地の秘薬、ブドウ酒の使用で回復します。 

※全ての属性 MP を回復するエレメントチャージやラムもあります。 


♦モンスターの属性 

モンスターにも属性があリ、魔法と同様に四大属性があります。その四大属性については、以 
下の様になっています。 


『相剋』：属性の違うエレメント同士の優劣関係 

「水」は「火」に勝る、「火」は「大地」に勝る、 
「大地」は「風」に勝る、「風」は「水」に勝る。 



風 火 

t レ 

◄ (強 > 弱) 


魔法でモンスターを攻撃する場合は、この優劣関係を利用して攻撃すると、敵に大ダメージを 
与えることができます。モンスターの属性は戦闘画面の「敵ステータス」に表示されます。 


又、モノスターの属性には、四大属性以外の「聖」、「闇」、「毒」、「鉄」が存在します0中には 
属性の無いモンスターもいます。 
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魔法研究室の魔法陣に四大元素の内 3 つと、3種類の触媒を設 
置し、その組み合わせによって様々な合成魔法を作ります。 
作るために必要な組み合わせは、魔法書を見ることによって 
知ることができます。 

1. A 、 S 、 M と描かれた場所にある燭台に必要な属性を灯します。 

2. 次に A と S の間、 S と M の間、 M と A の間にある台に触媒を 
設置します。 



▲魔法研究室の魔法陣 


3. 全て設置し終えたら中央の台に合成専用触媒エルケシエテルを置きます 


4,もう一度中央の台を調べて魔法を調合します。 

合成魔法を使うには各属性の触媒を消費します。触媒は戦闘の報酬や宝箱、道具屋等から入手す 
ることができます。戦闘を有利にするためにも常に補充するのを心掛けましよう。 

クロ ナイム、 ディズ マル、 フィ イエル： 3種類の組み合わせ触媒 
エルケ シ x テル： 合成専用触媒 



経験を積みレベルが上がると自然に修得するものと、特定のアイテムを装備すると使えるスキル 
があリます。攻撃スキルは戦闘中のみ使用可能ですが、回復スキルはキヤラ情報画面の Charac ¬ 
ters (キャラクター）の Skill (スキル）タブでも使用することができます。 


籲スキルポイント ( SP ) 

スキルを使うのに必要な値の総称です。最大値100で、戦闘中にスキルを使うと消費されます。 
時間が経過すると少しずつ回復します。又アイテムでも回復できます。 

[ LSP ] :知性スキルポイント…砂時計の使用で回復します。 

[ E . S . P ] :感性スキルポイント…ラベンダーの使用で回復します。 

[ P . S . P ] :身体スキルポイント…エリックサの使用で回復します。 
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施設 



ップ(武器慶具屋/纏鑄/その翻 


アイテムを購入できる場所はいくつかありますが、操作は全て共通です。店主と話して[買う]を 
選択すると購入画面が開きます。 

説明欄 



_ 


ぶ，::: 




アイテムリス 


分類タッフ 


所持余 

所持量（現在/最大) 


重さ： 5 


黄金色のメシ-ヰをした嫌と藉麗，避 
■まれて L v る.第上用の风 
長さ:1偏 


% 


m 




ザ 


mrm 


v 幢 


M 


a 


脚 


m^rnt 
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▲武器屋の場合 


購入リスト 


購入額、購入物の重さ 
/残り所持 


〇 K / Reset/Close ボ 
タン 


数値変化欄 

(青 A :上昇/赤▽:下降) 


1. /づァ厶リストより購入したいアイテムをクリックすると、説明が表示されます。装備品の場 
合は能力値の変化も表示され、装備できるキャラがアニメーションします。 

2. 更にクリックすると1つが購入リストにストックされます。右クリックした メニューでは' い 
<つかまとめて購入リストにストックできます。 

3. 購入リストを全てリセットする場合は [ Reset ] をクリックします。購入リストのアイテムを右 
クリツクしたメニューでは、いくつかまとめてリセットできます— 


4, [〇 K ] をクリックするとストックしたアイテムを購入します。 

5. 購入をやめるには [ Close ] をクリ、ソクします。 


※重量制限をオーバーしていると購入できません。又、アイテムを売ることはできません。アイ 
テムを減らすには、使うか、捨てるか、ロジャス宅配便の保管箱に預けます。 































宿屋ではお金を払って[泊まる]ことでパーテイーキャラを全 
回復（状態異常 、 HP _ MP ■スキルポイント）できます。 

又セーブすることもできます。詳しくは P .28 「セーブ」をご覧 
下さい。 

ほとんどの宿屋では「ロジャス宅配便」が利用できます。 


籲ロジャス宅配便 





瓣独 A 3 
いら'〇パ:: 

何の触、しら :，…‘ゥて •渚規 で する 朗 3 1 つよね， 
船し n .” ■::かいマ 


▲手前の大きなのが保管箱 


余分なアイテムを保管箱に預けたり、引取ったりできます。 


保管箱中の 
アイテムリスト 


説明欄 


所持金、所持量（現在/最大) 



; 




晚 X に見られる大き< て重し、スイ tL 
ユウガオ■—年葦:の栽®!# 

篤は土の上を道つて長く伸びる， 


Close ボタン 


スクロ ー J レボタン / 7 
スクロール バー （必要 
な場合に表示されま 
す） 


所持中の 
アイテムリスト 


分類タップ 


1, 保管箱を調べると表示されるメニューで[保管箱を使う]をクリックすると画面が開きます 

2. アイテムを選択すると説明欄が表示され、更にクリックするとアイテムが1つ移動します 
アイテムを右クリックしたメニューではいくつかまとめて移動できます。 


3. 利用をやめるには [ Close ] をクリックします 0 
※アイテムは1種類につき256個以上は入れないで下さい 
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「操作説明 」 ARCTURUS 


各地の図書館 


会話中に初めて聞く単語や人名、地名等新しい用語が 
出ればその単語はキャラ情報画面の Diary (ダイア 
リー）の Scrap (スクラップ）に加えられます。 


加えられた用語は、世界各地にある図書館で調べるこ 
とにより、詳しい内容を記録していくことができま 


す。 
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冒険のヒント 


ARCIURUS 「操作説明」 


セーブをこまめに行お 


アークトゥルスでは、セーブのできるポイントが限られています。新しい町に行った時には、ま 


ず宿屋に向かい、セーブを行いましょう。 

また冒険の途中にセーブポイントを発見したならば、回復のついでにセーブも行つておきましょ 

う。 


アイテムを探そう 


貴重なアイテムが落ちているのは、洞窟の中だけとは限りません。村や町でも数多くのアイテム 
を発見できます。 

中には店では売っていないような、貴重な魔法書もあります。ぜひ探してみて下さい。 



イベントの中には、町の人に話しかけないと起こらないものもあります。 
次に何をすればよいのか分からない時は、町の人に話しかけてみて下さい 
中には何度も話しかけると、アイテムをくれる人もいます。 


敵のレベルを意識しよう 


「ア—クトゥルス」は自由に冒険ができるゲームです。 

時には、自分よりもレベルの高いモンスターのいる場所に、迷い込んでしまう事もあります 
その様な場合は無理をせず、引き返すのも一つの手段です。 

他の場所に行き、レベルが上がってから再チヤレンジするのもよいでしよう。 
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「操作説明 」 ARCTURUS 


宝箱モンスターに気をつけよ 



フィールド上に置かれている宝箱には気をつけましょう。もしかすると、宝箱のふりをしたモン 
スタ ー かもしれません。 

ゲーム序盤の能力では、宝箱モンスターに勝利することは困難です。怪しい宝箱は、レベルが上 
がるまで放っておいた方が賢明です。 


防御を使おう 


敵にいくら攻撃を仕掛けようとも、反撃を受けてしまい、ダメージを与えられない場合がありま 
す。 

その様な場合は防御コマンドを使って、攻撃のタイミングをずらしまし上う。 


よく考えて装備品を選ぼう 


金属で作られた鎧を装備すると、防御力は上がりますが、スピードが著しく下がリます。 

又、服やローブを装備すると、防御力はあまり上がりませんが、その代わリスピードもほとんど 
下がりません。 

この様に、装備品にはそれぞれ個性があります。自分の戦い方やキャラの能力にあった装備品を 
選ぶのも、「アークトウルス」のおもしろさの一つです。色々試してみて下さい。 
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トラプルシューテイング 


起こっている症状に関連する項目の内容をお読みになって対処方法をお試し下さい。場合によっ 
ては Windows の設定変更を行う必要があります。 OS によって若干の違いがありますので、詳し 
くは Windows のマニュアル、ヘルプ等をご覧下さい。 


システムランチャーが起動しない 

•“AUTORUN.EXE フアイルは欠陥エクスポート DDRAW/DLL:DirectDrawCreateEx にリンクさ 
れています。”というエラーメッセージが表示される 

DirectX 8.1 のインストールが必要です。 DirectX 8.1 をインストールして下さい。詳しくは P .53 
「 DirectX 8.1 のインストール」をご覧下さい。 


ゲームが開始できない 

•システムランチヤーの[アークトウルス開始]を行うと“ Arcexe: このプログラムは不正な処 
理を行ったので強制終了されます。”というエラーメッセ ー ジが'表示される 
他に起動しているアプリケーションや常駐ソフトがある可能性があります。全て終了させて下 
さぃ。 

P .22 「環境設定」で [ Default ] をクリックし、初期値に戻してみて下さい。 

ディスプレイやサウンドが「動作環境 （ P . 18)」を満たしていますか？ 再度ご確認下さい。 
ドライバのバージョンが古い、又は DirectX のバージョンにドライバが対応していない等の可能 
性があります。グラフィックカードやサウンドカードの製造元から最新のドライバを別途入手 
し、アップデートして下さい。 



Direct Sound I nit Failed 〜”ゃ “Audio System Init Failed 〜”というエラーメッセージが 
表示される 

DirectSound の初期化に失敗しています。 DirectX に対応したサウンドカード製造元の最新ドラ 
イバを別途入手し、アップデートして下さい。 


•オープニング厶ービーが再生されない 

ムービー再生には lndeoVideo 5 コーデックが必要です。 lndeoVideo 5 をインストールして下さ 
い 0 詳しくは P ,54 Hndeo Video 5 のインストール」をご覧下さい。 


画面の表示がおかしい 
籲ドライバが正しくない 

ディスプレイドライバが正しく選択されていない可能性があります。以下の方法でお使いのグ 
ラフィックカードにあったディスプレイドライバを選択し直して下さい。 

【ディスプレイアダプタの確認と変更方法】 

WindowsXP の場合 

1. [スタートメニュ ー] の[コントロールパネル]を開き、その中の[画面]を開きます。 










2 .[設定]タブ内の、〈詳細設定〉をクリックします 


3.[アダプタ]タブをクリックすると、グラフィックカードとドライバの情報が表示されます。 
正しく選択されていない場合は、以下の手順で変更します。 


4. 〈プロパティ〉をクリックし、[ドライバ]タブをクリックします。 


5. 〈ドライバの更新〉をクリックし、[ハードウエアの更新ウイザード]を立ち上げます 


6. [一覧または特定の場所からインストールする]を選び、〈次へ〉をクリックします。 


7 , [検索しないで、インストールするドライバを選択する]を選び、〈次へ〉をクリックします。 

8. —覧からお使いのディスプレイアダプタ（グラフィックカード）を選択します。適合するも 
のがない場合は、パソコン及び力ードなどの製造元にお問い合わせ下さい。 

WindowsMe の場合 

1,[マイコンピュータ]の[コントロールパネル]を開き、その中の[画面]を開きます。 


2.[設定]タブ内の、〈詳細〉をクリックします。 


3_[アダプタ]タブをクリックすると、グラフィックカードとドライバの情報が表示されます 
正しく選択されていない場合は、以下の手順で変更します。 


4 a 〈変更》をクリックし、[デバイスドライバの更新ウイザード]を立ち上げます 


5. [ドライバの場所を指定する]を選び、〈次へ〉をクリックします。 

6. [特定の場所にあるすベてのドライバの一覧を表示し、インストールするドライバを選択す 
る]を選び、〈次へ〉をクリックします。 

7■[すべてのハードウエアを表示]を選択します。“製造元”を選択すると、“モデル”に力ード 
名の一覧が表示されます。 

8. 一覧からお使いのディスプレイアダプタ（グラフィックカード）を選択します。適合するも 
のがない場合は、パソコン及び力ードなどの製造元にお問い合わせ下さい。 

籲ドライバが古い、または DirectX のバージョンに対応していない 

ディスプレイドライバのバージョンが古いか、 DirectX のバージョンにディスプレイドライバ 
が対応していないと、画面の表示がおかしくなる場合があります。グラフィックカード製造元 
の最新ドライバを別途入手し、アップデートして下さい。 
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〔画面の表示が粗い、または小さい1 

•ノートパソコンの液晶ディスプレイで全体表示されているが粗く台詞等が見にくい。または逆 
にディスプレイの中央に小さく表示される 

マルチスキャンに対応していない場合、ゲー厶画面 （Screen Mode : 640 x 480 ドット）を液晶 
ディスプレイ (1024 X 768 ドット等）へ全体表示すると、変倍率によリ文字等が見にくくなリ 
ます逆に全体表示してない場合は、液晶ディスプレイが大きい程、中央に小さく表示されて 
いるように見えます。 

P .22 「環境設定」で [Screen Mode ] を、お使いのディスプレイに合わせた解像度に設定して下 
さい。 


[効果音がならない、 BGM が正常に 再生されない | 

•音量がおかしい（大きいまたは小さい） 

音量が適切な設定になっていません。ゲーム中からは P .32 「Options (オプション）」の[ボ 
リューム]を調整して下さい。又 Windows からは以下の方法で調整して下さい。 

【ボリュー厶コントロールを確認する】 

1. タスクバーのスピーカーアイコンをダブルクリックします。 

2. 全体の音量は[音量コントロ ール]あるいは[再生ポリューム]等、効果音と BGM は [ WAVE ] 
の音量を調節します。 

※タスクバーにスピーカーアイコンを表示するには、以下を参照して設定して下さい。 


WindowsXP の場合 

[コントロールパネル]を開き、[サウンドとオーディオデバイス]の[音量]タブにある[タス 


クバーに音量アイコンを配置する]をチェックします。 


WindowsMe の場合 

[コント ロー ルパネル]を開き、[マルチメディア]の[オーディオ]タブにある[音量の調節を 
タスクバーに表示する]をチェックします。 

籲 BGM が演奏されない、効果音が鳴らない 

サウンドドライバが対応していないと、再生できない場合があります。サウンドカード製造元 
の最新ドライバを別途入手し、アップデートして下さい。 
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ゲームが異常終了する/進 まない 

籲リードエラー等のダイアログが表示されたリ、ゲームがフリーズする 

リードエラ ー やフリーズの症状等が多発する場合は、以下の方法をお試し下さい。 

① ハードディスクにインストールしたファイルが壊れている場合があります。「アークトウルス」 
をアンインストール (P.21 参照）し、再度インスIルし直してプレイしてみて下さい。 

再インスIルをする前にはインストールするハードディスクに' スキャンディスク[チェッ 
ク方法：完全/エラーを自動的に修復にチェック]及び、デフラグ(最適化)を実行して下さい。 
スキャンディスク及びデフラグの使用方法は、 Windows のマニュアルやヘルプをご覧下さい。 

② フレームレートの変更を行っていると相性が悪い場合があります。 P.32「Options (オプシヨ 
ン）」の[フレームの設定]を“自動”にして下さい。又、ゲームプレイ中に長時間放置した状態 
にすると、システムがハングアップする場合があります。長時間プレイを中断する場合は、 
ゲーム自体を終了させて下さい。 


參 WindowsXP でゲームが強制終了してしまう 

WindowsXP はインターネットに常時接続していると、自動アップデート等、外部からの割り 
込みが頻繁にかかります。この為にゲームに支障が出る場合があります。又「アークトゥルス」 
のプログラム自体がお使いの環境と相性が悪く支障が出る場合もあります。以下の方法で強制 
終了の頻度が軽減される場合がありますので、順次お試し下さい。 

① インターネットや LAN 等の割リ込みを避ける為、モデムや LAN 力ードに接続しているケーブル 
を一時的に引き抜いた環境にしてプレイしてみる。 

② WindowsXP のプログラム互換モードを設定してプレイしてみる。 

【互換モードの設定方法】 

1 . デスクトップにある [Play Arcturus ] のショートカットアイコンを右クリックし[プロパ 
ティ]を開きます。 

2. [リンク先を探す]をクリックし、「アークトウルス」がインスIルされているフオルダを 
開きます。 


3. フォルダ内の “ArcExe.exe” の[プロパティ]を開き、[互換性]タブに切リ替えます 


4. [互換モードでこのプログラムを実行する]にチェツクを入れ“ Windows 98 / Windows Me 


に設定し、 <OK> をクリックします。※その他の設定変更は必要ありません。 


③ Windows で[コントロールパネル]を開き、その中の[画面]を開いて[設定]タブの[画面の 
色]を“ High Color (16 ビット）”にして下さい。その後、 P. 22「環境設定」で [Screen Mode ] を 
“Window Mode” に設定してプレイしてみて下さい。 


※糊⑹〇以 Mode はプログラムのゲーム中タイマーが制御できなくなる為、一部のグラフイツク 
が一瞬しか表示されないという現象が発生します。ご了承下さい。 


49 

















m 2 章のシナリオセレクト画面で選択クリックしても進まない 

フレームの設定を“自動”以外にしていると、シナリオセレクト画面での選択がききません。 
ス It |+| F ^] でゲームを強制終了させます。 P .32 「Options (オプション）」の[フレームの設定]を 
“自動”にして直前のセーブデータよりやリ直して下さい。 


L マニュアルに従っても正常に動!^しない1 

#本マニュアルの記載に従って操作しても正常に動作しない場合、まず以下をご確認下さい。 

1,本マニュアルの「動作環境 （ P .18)」 を満たしているか、また、電源、接続、設定が正しく行わ 
れているか再度ご確認下さい。 


2. お使いのパソコン及び力ード等が、 Windows 日本語版及び、インストールされている DirectX 
のバージョンに対応しているか、製造元にご確認下さい。 


3. 本製品に付属の DirectXS . I をインストールする際に、ディスプレイドライバやサウンドドライ 
バの設定が正しく行われない場合があります。各ドライバが正しく選択、設定されていること 
を再度ご確認下さい。 


※ドライバの選択や設定、 DirectX 8,1 に対応した最新のドライバの入手やセットアップの方法は、 
パソコン及びカードの製造元にお問い合わせ下さい。 


4_「アークトゥルス」では CPU パワーを多量に消費します。無理にクロックアップされているマ 
シンでは熱暴走する恐れがあります。過剰なクロックアップは控え、元に戻して下さい。 


5_お使いの Windows の設定を初期状態に戻し、 CPU アクセラレータ、その他増設している力一 
ドなどを外し、 パソコンをできるだけ購入時の状態に近づけた上で、「アークトウルス」をイン 
ストールし直してプレイしてみて下さい。 
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DirectX 診断ツール 

DirectX 診断ツール ( Dxdiag ) は、 DirectX の各種情報の表示、機能テスト、設定の変更等を行うこ 
とができます。これによってトラブルが解決できる場合もあります。ただし、不用意な設定変更 
によりシステムが不安定になる恐れがありますので、十分にご注意下さい。無用な変更でトラブ 
ルが発生した場合は保証できない場合があります。 

【起動方法】 

1. Windows の[スタート]メニューの[ファイル名を指定して実行]を選択します。 

2. [名前]に“ DXDIAG ” と入力し < OK > をクリックすると、 Microsoft 社製の DirectX 診断ツールが 
起動します。 

【 DirectX の機能を確認する】 

「アークトウルス」では DirectDraw (描画）、 Direct 3 D (3 D 描画)、 DirectSound (BGM •効果音）、 
Directtnput (入力制御）、 DirectShow (ムービー再生）の各機能を使用しています。特にご確認い 
ただくのは、下記の3項目です。 

1. [ DirectX ファイル]* [ DirectX ドライバ]タブ 

[注意]ウィンドウ内のメッセージが“ _問題は見つかりませんでした。”になっていますか。 

2. [ディスプレイ]タブ 

[DirectX の機能]内で [DirectDraw アクセラレータ]と [ Direct 3 D アクセラレータ]とできれ 
ば [AGP テクスチャアクセラレータ]の項目が“使用可能”になっていますか。“使用不可”に 
なっている場合は〈有効〉ボタンをクリックし、使用可能にして下さい。〈テスト〉ボタンを 
クリックし、 DirectDraw と Direct 3 D 各種の描画テストが正常に表示されるのを確認して下さ 

い 。 

3. [サウンド]タブ 

[DirectX の機能]内の〈テスト〉ボタンをクリックし、各種のテストサウンドが正常に再生さ 
れることを確認して下さい。 

※問題が出ている（テストがうまくいかない）場合は、[それでも問題が解決しない場合]タブの 
「トラブルシューティング」等を参考にして、設定変更してみて下さい。詳しいご使用方法は 
rDirectX 診断ツール」のヘルプ等をご覧下さい。 
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トラブルシューティング」 ARC 1 URUS 


顆 recftX について 

DirectX とは、 Windows の機能を拡張するプログラム （ API ) です。画像処理用の DirectDraw 、 音 
声を扱う DirectSound 、入カデバイス制御の Directlnput などをひとまとめにしたものが DirectX で 
す。 


DirectX はシステムに深く関わるプログラムであるため、インストールにも注意が必要です。特に 
古い機種や周辺機器のドライバによっては、特定の DirectX のバージョンに対応していなかった 
り、パソコンの動作にトラブルが生じる場合がありますのでご注意下さい。また、お使いのハー 
ドウエアによっては DirectX に対応した最新のドライバを別途用意する必要があります。詳しくは 
お使いのパソコン及び周辺機器の製造元にお問い合わせいただくか、雑誌の付録 CD - ROM やイン 
ターネットなどから最新ドライバを入手して下さい。 

【各 OS に標準でインスト ー ルされている DirectX と IndeoVideo コーデック】 

ゲームの起動、動作に問題がない限り、 DlrectX 8.1 をインストールする必要はありません。各 OS 
に標準でインストールされている DirectX のパージョンにつきましては、以下をご覧下さい。 


Windows 98 ( SE ) 
Windows 2000 
WindowsMe 
WindowsXP 
WindowsXP-SPI 


DirectX 5(6.1 a ) 
DirectX 7.0 
DirectX 7.1 
DirectX 8.1 
DirectX 8,1 


Indeo Videos 
Indeo Videos 
Indeo Videos 
Indeo Videos 

未インストール 


•^ WindowsXP には標準で DirectXS .1 がインストールされていますので、本製品に付属の 
DirectX 8.1 をインストールすることはできません。 
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DirectX 8.1 のインストール 

本製品に付属の DirectX 8.1 のインストールは、 Microsoft 社製のセットアッププログラムによって 
行われます。このセットアッププログラムはお使いの機器のデバイスドライバが DirectX に対応し 
ているかチェックし、対応していない場合は置き換えるかどうかを確認します。 DirectX 8.1 をイ 
ンストールしたことによってシステムが不安定になったリ、 Windows が起動しなくなった場合に 
は、お使いのパソコン及び周辺機器の製造元か Microsoft 社にご相談下さい。 

【インストール方法】 

1. 他に起動しているアプリケーシヨン、常駐ソフトをすべて終了させて下さい。 

2. CD - ROM 版は「インストールディスク」を、 DVD - ROM 版は「ゲームディスク」をドライブに 
セットします。 

※才一トプレイ機能を “ ON ” にしている場合、セット後しばらくすると自動的にシステムラン 
チヤーが起動されますので、 ( exit ) ボタンをクリックして終了して下さい。 

3. [マイコンピュータ]を開きます。ディスクをセットしたドライブを“右クリック”し、[開く] 
を選択します。 

4. “ DirectX ” フオルダを開き、 “ dxsetup.exe ”をダブルクリツクします。 

5. メッセージが表示されます。内容をよくお読みになり、指示に従ってインストールして下さい。 
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トラプルシューテイング 」 ARCTURUS 


L Indeo Video 5 の 1 ノス トール 

WindowsXP - SPI プリインス!-ールパソコンは、 OS に IndeoVideo 5 コーデックが無い為、ムー 
ビー再生ができません 。 Windows Update ができる場合は、次の方法で Indeo Video 5 をインス!-一 
ルして下さい。 

[Windows Update ができる場合】※インターネットに接続できる環境が必要です。 

1. [スタート]メニューより[すべてのプログラム ]- [Windows Update ] を実行し、ブラウザを 
開きます。 


2 .「Windows Update へようこそ」画面では、[更新をスキャンする]をクリックします。 


3. 「インストールする更新の選択」画面では、左側にある [Windows XP (任意の数字)]をクリッ 
クします。 


4.「 WindowsXP の更新」画面では「推奨する更新」のリストより “327979 :推奨修正プログラム” 
の〈追加〉をクリックして加え 、 R [更新の確認とインストール]をクリックします。 


5. 「選択した更新の合計」画面では[今すぐインストールする]をクリックし、 
ログで〈同意します〉をクリックします。 


6. ダウンロードが開始され、 IndeoVideo 5 がインストールされます。 


表示されるダイア 


Windows Update ができな I \場合、又は WindowsXP 以外の OS をご使用で、コ ー デツクが壊れて 
いる場合は、次の方法で Indeo Video 5 をインストールして下さい。 

【Windows Update ができない、又は WindowsXP 以外の OS 場合】 

1. 他に起動しているアプリケーション、常駐ソフトをすべて終了させて下さい。 

2. CD - ROM 版は「インストールディスク J を、 DVD - ROM 版は「ゲームディスク」をドライブに 
セツトします。 

※才ートプレイ機能を “ ON ” にしている場合、セツト後しばらくすると自動的にシステムラン 
チヤーが起動されますので、 < exit > ボタンをクリツクして終了して下さい。 

3. [マイコンピュータ]を開きます。ディスクをセツトしたドライブを“右クリツク”し[開く]を 
選択します。 

4. “ Indeo ” フォルダを開き、 “ iv 5 setup.exe ”をダブルクリツクします。 

5. [ Welcome ] ウインドウで < Next > をクリツクすると、ソフトウェア利用規約画面が表示されま 
す。 〈 Yes > をクリックします。 
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ARCTURUS 「トラプルシューテイング」 


6. [Choose Destination Location ] ダイアログが表示されますので、そのまま （ Next 〉 をクリック 
します。 

7. [Setup Type ] ダイアログでは “ Typical ” を選択し、 〈 Next 〉 をクリックします。 

8. [ Question ] ダイアログが表示され、システムをバックアップするか聞いてきますので、〈はい〉 
か〈いいえ〉をクリックします。〈はい〉を選択すると、バックアップフオルダの選択ウィンド 
ウが表示されますので、 < Next > をクリックします。〈いいえ〉の場合はそのまま次へ進みます。 

9. [Start Copying Files ] ダイアログが表示されますので、 〈 Next 〉 をクリックします。インストー 
ルが開始されます。 

※Windows ( R ) の正式名称は 、 Microsoft ( R ) Windows ( R ) Operating System です。 
《Microsoft ( R)、Windows ( R)、DirectX ( R ) は、米国 Microsoft Corporation の米国、及びその 

他の国における登録商標です。 

^Indeo ( R ) は 、 Ligos Technology 社の登録商標です。 
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ゲームの内容や攻略などのご質問は、お電話では受け付けておりません。 
ファルコ厶ホ ー 厶ぺ ー ジの各コーナ ー をご利用下さい。 


■フアルコムホー厶ぺージ 

nttp:/ /wwwjalcom-co.jp/ 

■「アークトウルス」専用ページ 

http://wwwfalcoiTLCO.jp/arc/index.html 

■ Falcom Game Q & A サボート情報/攻略 Q&A 

http:/ /wwwialcom,co.jp/qanda/ 

■ BBS ゲーム専用掲示版 

http:/ /wwwialcorn.cojp/qanda/bbs/ 


制作_著作日本ファルコ厶株式会社 


2003 年 6 月 28 日 


〒 190-0012 東京都立川市曙町 1-14- 13 

TEL : 042-527-6501 受付：月曜〜金曜日（祭日除く）午前9:00〜午後5:30 
FAX : 042-548-8515 
E-mail : mhon @ fa ! com,com 


⑩本 製品の著作権者である当社の許諾が無い本製品の一部もしくは全部の複製、賃貸 C 類す 
る行為も含む)、電波やデータ送受信等による配信、配布行為(上映も含む)、複製防止処 
理を解除しての複製は法律により禁じられており、刑事罰の対象となります。 

籲 当社は中古販売を許諾しておりません。 

参 本製品は 2003 年 6 月 28 日に発売されました。発売以降に発表された新機種、必須アプリ 
ケーシヨン及び OS に仕様変更などがあった場合は動作保証ができない場合がございます。 
記載されている商品及び社名は各社の 
商標または登録商標です。 



Falconf 圔 iE 


NIHON FALCOM CORPORATION 


社団法入コンビュータ y フトウェア薯怍 ft 控会 


重要な最新情報をいち早くお届け 


■ m 


ファルコ厶メールマガジンにぜひご登録下さい 


毎月2回、 

• ュ _ ザ ー サポ ー トに関する重要なお知らせ 
• 登録者限定 • 特別企画のお知らせ 
-ゲームの 攻略情報 
など、ファルコ厶に関する最新情報を 
E メールで お届けします。 

登録は簡単、メ ールアドレスを記入するだけ！ 


__⑩關 


句 


[UXPlIIi 


登録はこちらから！ 

[ファルコ厶ホー厶]—[ユーザーのひろば ] —[Falcom News Express] 
http://wwwja[com.cajp/noA/s.html 
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